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 目前应用最广的AR开发平台之一

 支持的硬件平台：

智能手机、平板电脑、AR眼镜…….

 支持的软件平台：

Android、iOS、UWP、Unity …….

 支持的开发语言：

C# （ Unity）、 C++ （iOS and 
UWP）、Java （Android）.

1-Vuforia演示.lnk


VUFORIA DEVELOPR PORTAL:
HTTPS://DEVELOPER.VUFORIA.COM/

https://developer.vuforia.com/


 基于图片纹理特征的AR

 单个平面图片
 多个平面图片
 圆柱/圆锥表面图片
 任意3D对象

 基于几何形状特征的AR

 任意3D对象







 Package Manager窗口



 添加核心对象

方法一：主菜单GameObject菜单 …… 方法二：层次窗口右键弹出窗口 ……



 AR相机对象简介
 获取相机图像显示在屏幕上
 使用摄像头：后置（手机、平板）

 如何使用AR相机对象
 删除已有的Main Camera

 添加AR Camera

Vuforia EngineAR Camera

组件缺失？



？？？



 如何添加许可证
1. 在线申请开发密钥：

https://developer.vuforia.com/
vui/develop/licenses

2. 粘贴开发密钥：
ARCameraVuforia
BehaviourOpen Vuforia
Engine 
configurationInspector窗口
Global

https://developer.vuforia.com/vui/develop/licenses


 Image对象简介
 自定义图片目标
 具有丰富的纹理细节



 如何添加Image对象
 在线添加数据库

https://developer.vuforia.com/vui/devel
op/databases

 下载并导入数据库文件
 创建ImageTarget对象

 选择目标对象：
ImageTargetImageTargetBehaviour组
件ImageTarget下拉框

https://developer.vuforia.com/vui/develop/databases


1.添加ARCamera

2.配置许可证
3.激活目标数据库
4.添加“辅助对象”到场景中
5.编译并发布工程







 除Vuforia以外，你是否了解其他的AR引擎？

 AR引擎的工作原理是什么样的？
 AR引擎如何识别图片对象？
 当相机角度改变以后，AR引擎如何正确判断图片对象的方位？

 除了图片纹理特征，还有什么特征可以用来识别AR对象？

 如果图片因弯曲而不再处于一个平面上，是否还能进行AR识别和追踪？Vuforia是怎么
做的？

 Vuforia中的Model Target是什么？他与Model Recognition有什么区别？
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